中華聖潔會靈風中學

資訊及通訊科技科 – 教學進度表(中六)
2017-2018
	引言

	課題
	學習目的
	時間
	課程指引中相關的目標
	活動
	例題
	時段

	課程簡介、建立課室常規
	


	第18章 互聯網服務及應用

	課題
	學習目的
	時間
	課程指引中相關的目標
	活動
	例題
	時段

	18.1 在互聯網上搜尋資料
	理解搜尋器的運作原理。
運用搜尋器的進階搜尋技巧尋找特定的資料。
	60分鐘
	制訂有效策略，運用搜尋器在萬維網上搜尋特定資料，並能批判地分析資料來源。
	活動 1：搜尋器的進階搜尋技巧 (p.249)
	例題 1 (p.249)
	第1週  – 第2週

	18.2 資訊來源分析
	懂得批判地分析資訊來源。
	10分鐘
	
	-
	-
	

	18.3 互聯網服務
	辨識各種互聯網服務及其功能。
在不同情形下靈活應用各種互聯網服務。
	170分鐘
	辨別適合在網頁上使用的圖形、音效及視像檔案格式；運用插件及播放器播放網上找到的多媒體元素。
應用不同網上服務，例如檔案傳輸協定（FTP）、遠程登入、網上交談、論壇、新聞組及電郵。
	活動 2：了解更多常見的媒體播放器 (p.256)
	例題 2 (p.258)
例題 3 (p.260)
例題 4 (p.262)
例題 5 (p.263)
例題 6 (p.267)
	

	18.4 互聯網上的流式傳輸技術
	明白流式傳輸技術的概念。
認識互聯網上流式傳輸技術的應用。
	40分鐘
	闡述流式傳輸技術的概念及其在話音郵件、視像會議及網上廣播等的應用。
	活動 3：影響視像會議質素的因素 (p.272)
	-
	

	18.5 電子商貿
	描述電子商貿的活動及習慣。
理解電子商貿的三種模式。
認識電子商貿的優點及限制。
	60分鐘
	重視及評鑑互聯網發展對社會上各種活動的影響。
	活動 4：使用戲院的網上購票服務 (p.276-277)
	例題 7 (p.276)
	


	第 21 章
解決問題的過程

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	21.1
解決問題的概念
	運用有系統的方法解決問題。
	40 分鐘
	簡述解難的各個主要階段，以及解釋各階段中的需要。
解釋制訂及準確地界定問題範圍的重要性。
懂得把問題細分為子問題或模組，從而有效地解決問題。

	活動 1：模擬解決問題的方法 (p.5)


	例題 1 (p.5)


	第3週


	21.2
解決問題的基本過程
	認識解決問題的基本過程。
	140 分鐘
	
	活動 2：詢問問題以助釐清問題 (p.6)

活動 3：計算某班學生的平均身高 (p.7)

活動 4：「煮即食麵」模組的規格説明是甚麼？ (p.9)


	例題 2 (p.7)
例題 3 (p.10)
	

	21.3
在實際生活中應用解決問題的過程
	明白如何應用解決問題的過程來處理實際生活中遇到的問題。

	40 分鐘
	使用生活實例闡明解難過程中的各個階段。

	–
	例題 4 (p.13 -14)
	

	21.4
使用不同的方式解決相同問題
	辨識不同的方式解決同一問題。
	20 分鐘
	懂得把問題細分為子問題或模組，從而有效地解決問題。

	–
	–
	

	第 22 章
算法設計（一）

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	22.1
算法設計的介紹
	明白甚麼是算法。
熟悉以流程圖和偽代碼作為表示算法的方法。
	65 分鐘
	界定算法的涵義，利用偽代碼及程式流程圖作為展示算法的方法。
	活動 1：利用流程圖及偽代碼解決簡單的問題 (p.27)


	例題 1 (p.25)

例題 2 (p.25-26)

例題 3 (p.26-27)


	第4 - 5週



	課題
	學習目的
	時間
	課程指引中相關的目標
	活動
	例題
	時段

	22.2
識別問題的輸入和輸出
	學習如何列出問題的輸入和輸出要求，並設計合適的用戶界面。

	100 分鐘
	簡述及討論問題的輸入及輸出要求，並且設計合適的用戶界面。
	活動 2：繪畫一個 IPO 圖 (p.28)

活動 3：找出表單版面中其他可改善之處 (p.32)


	例題 4 (p.28-29)
例題 5 (p.29-30)

例題 6 (p.31)


	第 6週 - 第7週


	22.3
程序編寫中常數及變量的基本概念

	識別簡單數據類型及數據結構以解決問題。
	80 分鐘
	認識簡單數據類型及數據結構的用途及性質，從而解決有關問題。
	活動 4：建立邏輯算式的真值表 (p.38-39)


	例題 7 (p.35)
	

	22.4
選擇適當的數據類型
	學習怎樣選擇適當的數據類型作為解決特定問題的方案，並指出該數據類型的優點。

	20 分鐘
	選擇適當數據類型作為解決特定問題的方案，並討論所選數據類型的優點。
	活動 5：選擇適當的數據類型 (p.40-41)


	例題 8 (p.40)


	


	溫習

	課題
	學習目的
	時間
	課程指引中相關的目標
	活動
	例題
	時段

	第一次考試前溫習
	第8週


	第 23 章
算法設計（二)

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	23.1
輸入語句、輸出語句及賦值語句

	辨識輸入語句、輸出語句和賦值語句的用法及其表示方法。
	55 分鐘
	設計及建立涉及基本控制結構的標準算法。
	–
	–
	第9週

	23.2
基本控制結構
	熟悉順序、選擇和迭代控制結構的用途，以控制程序的流程。
	330 分鐘
	
	活動 1：溫度讀數的轉換 (p.57)

活動 2：身體質量指數 (BMI) (p.57) 

活動 3：將程序的流程圖轉換為偽代碼 (p.61)

活動 4：使用 IF 語句為同一問題設計不同的解決方案 (p.61-64)

活動 5：FOR 循環(p.69)


	例題 1 (p.55)

例題 2 (p.56)

例題 3 (p.56)

例題 4 (p.59-60)

例題 5 (p.60)

例題 6 (p.66-67)

例題 7 (p.68-69)

例題 8 (p.70-71)

例題 9 (p.71)

例題 10 (p.72) 

例題 11 (p.73) 

例題 12 (p.74)


	第10週 -第11週


	23.3
用以處理陣列的算法
	明白陣列的用途及學習如何在算法中使用和處理陣列。
	100 分鐘
	建立及檢視算法，例如載入及打印陣列，以及在陣列中加入或刪除某個項目。
	活動 6：修改現有算法以找出陣列內所有項目的平均值 (p.75)

活動 7：使用陣列來輸入年齡資料 (p.76)

活動 8：從陣列中刪除某個項目 (p.79)

活動 9：在已排序的陣列中加入新項目 (p.80)


	例題 13 (p.74-75) 

例題 14 (p.75-76)

例題 15 (p.76-77)

例題 16 (p.78)


	

	23.4
在編程中使用模組方法的好處
	描述設計電腦解決方案時採用模組的好處。
	30 分鐘
	描述設計電腦解決方案時採用模組的好處。
	活動 10：在Pascal 內處理陣列 (p.81-82)


	–
	

	第 24 章
算法測試

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	24.1
追蹤及測試算法
	學習如何透過辨識邊際個案來追蹤算法。
學習如何制定適合的測試數據來測試算法。
	140 分鐘
	追蹤及測試算法。
	活動 1：追蹤表格的應用 (p.94)

活動 2：應用追蹤表格來逐行運行控制結構 (p.94-95)

活動 3：應用追蹤表格來空運行一段偽代碼 (p.95)

活動 4：判斷預期結果和選擇某些測試數據的原因 (p.99)

活動 5：為一個評級系統選擇測試數據 (p.100)


	例題 1 (p.92-93)

例題 2 (p.93-94)

例題 3 (p.96-97)

例題 4 (p.98)

例題 5 (p.98-99)
	第12週

	24.2
比較同一問題的不同解決方案
	從解難方法、運算步驟和資源運用等不同角度，比較同一問題的不同解決方案。
	40 分鐘
	比較用不同的算法解決相同問題的優劣。
	活動 6：比較用以輸入學生年齡資料的算法 (p.103)


	例題 6 (p.101-102)
例題 7 (p.102-103)
	


	第 27 章
互聯網上的保安及威脅（一）

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	27.1
互聯網上的保安威脅
	辨別不同種類的惡意軟件。
認識惡意軟件的傳播途徑。
認識電腦用戶如何受到間諜軟件和廣告軟件的威脅。

	125 分鐘
	從用戶角度認識互聯網可能存在的保安威脅。
	活動 1：各類惡意軟件的比較 (p.182)
	例題 1 (p.182)

例題 2 (p.183)

例題 3 (p.185)
	第13週

	27.2
保安應用軟件
	熟悉抗電腦病毒軟件、抗間諜軟件程序和防火牆軟件的操作。 
	160 分鐘
	示範如何使用保安應用軟件防範自動入侵。
	活動 2：關於電腦病毒和抗電腦病毒軟件的新聞 (p.188)

活動 3：選擇反間諜軟件程序的要點 (p.190-191)


	–
	

	27.3
瀏覽器的保安問題
	了解最新的網頁瀏覽器的功能。
認識 ActiveX 控制項和Java 微應用程序。
認識網頁瀏覽器的保安漏洞。

	75 分鐘
	
	–
	–
	


	第 28 章
互聯網上的保安及威脅（二）

	課 題
	學習目的
	時 間
	課程指引中相關的目標
	活 動
	例 題
	時段

	28.1
數據私隱
	認識數據私隱和個人資料（私隱）條例。

	40 分鐘
	討論網上潛在的私隱威脅，並建議保護私隱的方法。

	–
	例題 1 (p.208)

例題 2 (p.208)
	第14週

	28.2
互聯網對私隱的威脅
	認識互聯網對私隱的威脅。
	135 分鐘
	
	活動 1：關於駭客入侵互聯網的新聞 (p.209-210)

活動 2：關於垃圾郵件的新聞 (p.211-212)

活動 3：關於釣魚網站的新聞 (p.214)


	例題 3 (p.212)
	

	28.3
保護私隱的方法
	認識瀏覽互聯網時保護私隱的方法。
	140 分鐘
	
	活動 4：關於互聯網犯罪的新聞(p.215-216)

活動 5：尋找干犯電腦罪行的法律效果 (p.220)


	–
	

	28.4
加密技術
	認識保護數據私隱的加密技術。

	90 分鐘
	認識防止竊聽及資訊阻截的資訊加密技術。
	–
	例題 4 (p.221-222)
	

	28.5
存取控制––認證及授權
	理解身份鑑定及授權的基本概念。

	70 分鐘
	解釋如何利用身份鑑定及授權程序來控制網上資料的存取。
	–
	–
	

	28.6
保護互聯網上的交易
	認識保護互聯網上交易的軟件及硬件。

	50 分鐘
	瞭解電子交易所採用的保安措施。
	–
	–
	

	28.7
保安措施的最新發展
	認識保安措施的最新發展。

	15 分鐘
	意識保安措施的最新發展。
	–
	–
	


	溫習

	課題
	學習目的
	時間
	課程指引中相關的目標
	活動
	例題
	時段

	中四課題溫習, 畢業考試前溫習
	第15週


_____________________________________________________
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 中六級 資訊及通訊科技教學進度表

